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Palyazat azonositéja: 2022-2-HU01-KA122-SCH-000097771
Résztvevé: Varga Zsuzsanna
Kurzus neve: Game-Based Learning and Gamification
Kurzus helye: Praga, Csehorszag
Fogado6 intézmény: ITC International training center s.r.0.,Spanielova 1292/4, 163 00 Praha 6
A Kkiutazas kezdo és befejez6 datuma: 2023.08.20-2023.08.26.
Kurzus tartama: 21 6ra OID kod: E10019130

2023. 08.20-an este 20:45-kor, majdnem 10 Gras utazas utan érkeztem meg Pragaba. 19-én mar
felutaztam este Pestre vonattal, hogy 20-an a 11:15-6s pragai Flixbuszt biztosan elérjem.
Pragaban az elsé pozitiv benyomasom az volt, hogy mennyi villamosvonal van, és hogy milyen
pontosak! A szallasra kénnyen eljutottam és a kurzus helyszine pedig 7 percnyi sétara volt a
hoteltol.

1.kurzusnap-08.21.

A csoportban 27-en voltunk és én voltam az egyedili magyar. 3 olasz, 5 spanyol, 3 szlovak, 4
ciprusi és 11 lengyel csoporttarsam volt, akik kozil alig beszélt néhany angolul. Legelészor
jatékos formaban bemutatkozott mindenki. Legtobben a szlogent valasztottuk, de volt, aki
metaforaval jellemezte magat, és néhanyan a logoval vagy egy sztori elmesélésével mutattak be
magukat! Az éra masodik részében csoportokban kellett dolgoznunk és ki kellett talalnunk egy
csapatnevet, egy szlogent és egy log6t! En 2 spanyollal és két olasszal dolgoztam egyiitt. Az 6ra
vegén megbeszéltik, hogy mi a kulénbség a Games, Gamification és Game-Based learning
kozott. Délutan egy szervezett, 3 dras varosnézés volt a program, ami fantasztikus volt! Azonnal
és menthetetlentl beleszerettem ebbe a csodalatos varosba!l
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2.kurzusnap-08.22.

Ezen a napon 9:30-13:00-ig és 14:00-16:30-ig voltak oraink, szoval sok elméleti és gyakorlati
tudast szerezhettiink. Legel6szor -és mindig csoportokban-megbeszéltiik, mi a jatékositas
Iényege, celja, majd végigvettik a jatékositas legfontosabb Iépéseit és megnéztiink egy videot
"productive struggle” cimmel. Ezutan probaltuk megérteni az emberi viselkedés 8 alapvetd elvét,
amik fontos tényezdk a jatékositas folyamataban. Ezutan jottek a gyakorlati feladatok: A viz
korforgasardl parokban megnéztiink egy 7 perces filmet majd azt kellett feldolgoznunk
csoportokban a 4 megadott Iehet6ség valamelyikével, majd parokban egy Quizzez tesztet kellett
megoldanunk errél a témarol. Az ebédsziinet utan egy masik kurzus résztvevéivel ismerkedtiink
meg jatékos formaban és egy Ujabb jaték segitségevel random csapatokba keriltiink. Az utolsd
egy oréat a szabadban toltottik, egy parkban, ahol kiilénb6zé misszidkat kellett teljesiteniink a
Goosechase applikacio segitségevel.

A Kkurzus utan néhadnyan még bementiink a belvarosba, és hajoztunk egyet a Moldvan, ami igazi
élmény volt!

3.kurzusnap-08.23.

Ezen a napon 9:30-13:00-ig voltak az 6raink, amelyeken a tegnapi gyakorlati feladatok “"elméleti"
részeit néztuk meg. A missziokat a GOOSECHASE applikacion keresztil teljesitettlik, a viz
korforgasahoz pedig az Edpuzzle.com applikaciot hasznaltuk. Szamomra mindketté G volt és
hasznos! Ezutan megnéztiik a Friends sitcom egyik epizodjat, amelyben Joey a Piramis jatékban
szerepel-katasztrofalisan! Ez a vide6 azt szolgalta, hogy lassuk, hogyan nem szabad csinalni! Az
elsé napi csapatfelosztasban jatszottuk a Piramis jatékot, vagyis a kategoriank szavait
(foglalkozéasok) ugy kellett elmagyarazni a csapattarsunknak, hogy nem mondhattuk ki a
kitalaland6 sz6 semmilyen részét. Az éra végén a "productive struggle” gyakorlasara az Hour of
Code.com applikacioban tesztelhettiik a programirast a Jégvarazs két szerepljének, Annanak €s
Elzanak a segitségével. A lényeg, hogy olyan feladatokra vallalkozzunk, amelyek Kihivast
jelentenek sz&munkra, prébara teszik problémamegoldd készségeinket, progressziv fejlodést
nyujtanak, informativ visszajelzést kapunk a jatékrol és amelyekben a kudarc és a hibazas inkabb
eldre viszi a jatékost, mint hatraltatja.

Délutan a préagai vérat jartuk koérbe, ami Eurdpa legnagyobb varkomplexumanak szamit! En a
Szt. Vitus székesegyhazat, a kiralyi palotat, a Szt. Gyorgy bazilikat és az Arany-utcacskat
csodalhattam meg!


http://edpuzzle.com/?fbclid=IwAR0udtUDmsycEBpNc4MZbj2RK6WKxntd9MRI8PHRy4FhIMZ4o_Kk1C4eLwM
https://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2FCode.com%2F%3Ffbclid%3DIwAR02WUs2OcwTSYhTWBLXmYCHFDH-XMP_NizFvballGkdLrl05lD5M1Nb6-4&h=AT3kByRZyq-9YiPjaFeLwLwxt2I76jGbtDo0AlXaLzCVGHOy3kJX4dsNGsJLJV5SsdO_LYJudLKKVDqSUXzxLU_PYTl_fS1wDKIDSeBHvqSI2SR3GeQ6k97RJhE7KhRywCusvU3szc4hWdm3lbWk&__tn__=-UK-R&c%5b0%5d=AT24IWOBZFEruYh3R0YZl6X6OXcV1tjIgUsDMpueyOQXmNfJb2eG6WXqxFubPALFJFamjWe4fvEbji-SZUe7UPhrBMS6Y7GYPken_1HwcFHewU4_LVnl_sQkXmIRfvScZNaibFTJNeD2TfzY4ng1EqbeyIZmpnBhoHBuL4OKAJleM_zZ5JGiSTGUczpuQt6ZVEPcESUwp8mv6msu

4.kurzusnap-08.24.

Ezen a napon az 6rak 9:30-13:00-ig tartottak. A reggel nagyobb részében a "Blended Learning"
(vegyes oktatas) keretében a "Station Rotation" model szerint 3 csoportban dolgoztunk. Vagyis
egyidében dolgozott 30 percig mindegyik csoport 1-1 Aallomason, majd valtottuk
egymast.(rotalodtunk) Mi a kinti feladatokkal kezdtik, amelyben a QR kédok megfejtése utan
18 targyat kellett kint keresniink vagy fényképet késziteni azokrél. Ezutan kdvetkezett az online
alloméas, ahol a deck.toys appon kellett megcsinalnunk egy menekiilé szobas feladatot. A
harmadik allomas a "teacher led"(tanar altal vezetett) rész: ekkor beszéltik meg, részletesen ezt
a modelt, az esetleges problémakat,elonyoket. Megnéztiik a QR Code Generator és a
Vocaroo.com feliilleteket, majd Kkicsit foglalkoztunk a Storyjumper felllettel, aminek a
segitségével sajat torténetet-kdnyvet-irhatunk képpel, hanggal.

Délutan a zsidé negyedbe latogattam el, és az egyik templomban egy 1 6ras komolyzenei
koncertet hallgathattam meg. Ezutan megcsodalhattam az esti, Kivilagitott Pragat is!
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https://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2FVocaroo.com%2F%3Ffbclid%3DIwAR1Mf-VK2iBdwnTnNGfFavH0EZtc2BHSqxHsWoq1IJ3kG72wPetJ6Acvy-U&h=AT2FJ7n0TbeMTRmiDfYw44l9NfPJuuMRwbp1as-Ehm6bRVhfe9Tgms4KFidnMSrGW6jxcgmut9FusSvlQAhtWP4Z_L0wInOxEC1QL6sBwwPzSfqlj4gIYEZ_z4lfEJQ4ubp8K4wBoi5xJEv9-Gy4&__tn__=-UK-R&c%5b0%5d=AT0_auGQ9-TcL8DIFavKtsxHUcpCnLqBozgAO6EW7kUYKEwjvAYo2Hw2mPvcbi_O-Tj8rDi10tsuijMIklp8JCmGML0a7NISSAFf3y-gXK3HCROlg-CKLJE_XHtQ_9SdEkfvQHVfPNsDARaYdlfDWfOFEWNejW-g7RJ-R8E5xKH92ra5afCxpK9t2sbATzbu0rVDH0WEjzb7gU7S

5.kurzusnap-08.25.

Az utolsé napon 9:30-12:00-ig tartottak az 6rék. Az éra nagyrészében kémek voltunk, akiknek
kiilonboz6 feladatokat kellett teljesiteni csoportokban, hogy megtalaljuk a végsé kodot, amivel a
kis dobozkat ki tudtuk nyitni! Gyakorlatilag a fokuszban a "productive struggle" allt, mert bizony
1-2 feladatndl nem boldogultunk kdnnyen. Tesztelhettik a logikai, megfigyelési,
problémamegold6 és kommunikéacids készségeinket egyarant. Szerencsére a végén siker(lt
megtalalnunk a kodot, amivel ki tudtuk nyitni a kis dobozt és a jutalom sem maradt el! Ezutan
megbeszéltik a tanfolyamon szerzett pozitiv és esetleges negativ tapasztalatokat és tinnepélyes
maddon, egyenként atvehettik a tandsitvanyunkat.




